Drukarnia Wiking Graf Jakubowski i spétka sp.k.
94-103 £6dz, ul. Elektronowa 1A
tel./fax: (42) 630-11-12, 630-11-15
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THE LABELS

Wymagania Dziatu Prepress dotyczgce przekazywanych materiatéw stuzgcych

do przygotowania prac w drukarni Wiking Graf
(Aktualizacja z dnia 30.03.2023 r.)

Wymagamy aby przystane do druku
projekty zawieraty:

Akceptujemy projekty przygotowane
w nastepujacych programach:

w Pakiet Adobe
w ESKO

w otwarty plik zrédtowy
W bitmapy na warstwach
w pogladowy pdf

Projekty prosimy przesyta¢ na nasz adres e-mail: korekty@wiking-graf.pl,
badz na nasz serwer FTP (po uprzednim skonfigurowaniu konta klienta).

Do projektow prosimy dotgczac€ opis i specyfikacje.
W PROJEKTACH GRAFICZNYCH NALEZY UWZGLEDNIC:

.ai, *.pdf, itp.)

WYKROJNIK

W projekcie niezbedne jest zamieszczenie doktadnego obrysu
wykrojnika oznaczonego prébka koloru o charakterystycznej
nazwie lub linii ciecia.

W przypadku etykiet o zaokraglonych rogach nalezy uwzglednic
promien zaokraglenia.

Sugerowana nazwa prébki koloru dla wykrojnika -, cut”.

WYMIARY

Wymiary obszaru roboczego powinny odpowiada¢ wymiarom
projektu.

Format wydrukowanego produktu odpowiadat bedzie przestanym
przez klienta wymiarom produktu (z tolerancja + 0,5 mm).
Elementy spadowe muszg wychodzi¢ na nie mniej niz 2 mm poza
obszar netto projektu.

KOLORYSTYKA

Projekt nie powinien zawiera¢ koloréw innych niz wystepujacych
w przestrzeni barwnej CMYK oraz korzystajach z wzornika
PANTONE. Projekty tworzone w innych przestrzeniach barwnych
(np.: RGB, Lab, HSB itd.) nie sg akceptowane.

Cienkielinieiinne drobne elementy graficzne oraztekst o wysokosci
ponizej 2 mm, powiny by¢ wykonane z wykorzystaniem jedne;
separacji (pojedynczy kolor PANTONE lub wybranej separacji
CMYK).

MATERIAL POROWNAWCZY

Jesli projekt posiada Scisle okreslony wzor kolorystyczny,
niezbedne jest zatgczenie materiatu poréwnawczego takiego jak
np.: probka produktu, cyfrowy proof, cromalin, lub matchprint.

Wydruk ze zwyktej drukarki laserowej lub atramentowej
nie jest wzorem kolorystycznym!

ROZMIESZCZENIE ELEMENTOW

Elementy graficzne takie jak: teksty, logotypy czy ramki musza by¢
umieszczone w odlegtosci co najmniej 1,5 mm od formatu netto
etykiety (wykrojnika).

Dla elementow grafiki stykajacych sie z wykrojnikiem (brzeg
etykiety) wymagane sg spady minimum 2 mm.

KODY KRESKOWE

Kody kreskowe muszg by¢ w jednym kolorze - czarnym lub
dowolnym ciemnym z wzornika PANTONE. Tto pod kodem musi
by¢ jasne, najlepiej biate.

Normy dotyczace kodoéw kreskowych GS1 mozna znalezé
na oficjalnej stronie GS1 Polska:
https://www.gs1pl.org/standardy-i-rozwiazania/kody-kreskowe-gs1

TEKSTY

Teksty ~zamieszczone w projekcie muszg by¢ zamienione
na krzywe lub przystane wraz z wykorzystanym fontem.
Dla zachowania czytelnosci zalecamy unika¢ fontéw mniejszych
niz 6 pkt. szczegdlnie dla liter w kontrze.

BITMAPY

Projekty musza mie¢ osobno dotgczone, nieprzeskalowane,
niesptaszczone bitmapy w postaci plikow PSD lub TIFF
0 rozdzielczosci co najmniej 300 dpi. Wymagana jest przestrzen
kolorystyczna CMYK, Grayscale, lub PANTONE.

Bitmapa musi posiada¢ spady z kazdej strony o szerokosci
minimum 2 mm oraz mie¢ zachowane warstwy nie zawierajace
tekstow.

Bitmapa nie moze zawiera¢ osadzonych profili kolorystycznych
poza profilem FOGRA 39.

Plik FOGRA39 do pobrania:
https://supportdownloads.adobe.com/detail.jsp?ftpID=4075

DRUK FLEKSOGRAFICZNY

W elementach graficznych oraz tekstach nalezy wykona¢ zalewki
(0,15 mm). W wielokolorowych elementach graficznych musza
by¢ wykonane cofniecia (0,05 mm) najstabszych sktadowych
budujacych kolor.

DRUK NA KLEJU

Projekt zawierajacy elementy do druku na kleju musi w pliku
roboczym posiadac osobna warstwe / obiekt.

LAKIERY I/LUB BIALY PODDRUK

Obiekty bedace biatym poddrukiem lub elementy zadrukowane
lakierem powinny znajdowac¢ sie na osobnych, odpowiednio opisa-
nych warstwach (,white"”, ,varnish”, ,gloss”, ,matt”, itp.). Wymie-
nionewarstwy musza by¢warstwamiwierzchnimiinadrukowanymi
(nie mogg przestaniac grafiki znajdujacej sie pod nimi).

Zerowa wartos¢ wszystkich separacji (CO / MO / YO / KO) nie
jest separacja koloru biatego (white). Kolor bialy musi by¢
zdefiniowany jako dodatkowa separacja koloru o nazwie ,white".

HOTSTAMPING / COLDSTAMPING

Tak jak w przypadku poddruku czy druku na kleju,
w pliku roboczym niezbedny jest osobny obiekt przejrzyscie
reprezentujacy warstwe hotstampingu / coldstampingu.

Grubo$¢ elementéw powinna by¢ nie mniejsza niz 0,15 mm
w najcieszym punkcie oraz minimum 0,3 mm dla druku w kontrze.

ALFABET BRAILLE'A

Napisy w jezyku Braille'a prosimy wykonywa¢ wedtug
schematu zataczonego na naszej stronie internetowej:
http://wiking-graf.pl/download/brail-wzor.pdf
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Obiekty i teksty zamienione na krzywe,

odsunigte od obrysu wykrojnika min. 1,5 mm Bitmapy: CMYK, 300 dpi

spad min. 2 mm

min. 1,5 mm

6 mm (£ 0,5)

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat.
Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis
nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat.

pole bez lakieru

Ramki na krawedziach

(np. ztoty hot-stamping)
muszg mie¢ co min. 3 mm
szerokosci (wewn. 1.5 mm)

7 mm (2 0,5) \ Obrys wykrojnika (cut)

ZE WZGLEDOW TECHNOLOGICZNYCH PRZY PROJEKTOWANIU

BOOKLETOW NALEZY UWZGLEDNIC TOLERANCJE
WYNIKAJACE Z PROCESU PRODUKC]JI.
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